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Siedler von
Oberasbach =

Der verzweifelte Versuch einer Spielerklarung




Start

Zu Beginn wird reihum einmal
gewurfelt — das entscheidet nur die
Startreihenfolge



Erste Siedlung

Die Gruppen durfen der Reihe nach
ihre erste Siedlung setzen und erhalten
die entsprechenden Rohstoffkarten
der angrenzenden Felder. Aul3erdem
darf eine Stralle gesetzt werden.



Jagd nach Rohstotfen

Rohstoffe gibt's im Stadtgebiet bel
den Handlern. Das Stadtgebiet ist klar
definiert. Handler sind in der Nahe der
eingezeichneten Symbole zu finden.
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Beide Maps

erhaltet ihr in
Papierversion. lhr konnt
sie auch Herunterladen
unter folgendem QR Code




Handeln / Tauschen

Bei den Handlern musst ihr Aufgaben losen um
Rohstoffe zu erhalten ODER um Rohstoffe zu
tauschen. Beides beim selben Handler geht nicht!

Wie viel ihr bekommt, hangt von Angebot und
eurem Verhandlungsgeschick ab



Achtung: Rauber!

Rauber schleichen durch das
ganze Gebiet! Wenn sie EINE*N

fangen, ist die ganze Gruppe
gefangen.



Gefangen?

Mehr als sieben Karten dabei? Dann
musst ihr die Halfte eurer Rohstoffe
abgeben. Manchmal sind die Rauber
gnhadig und man kann versuchen
iIhnen einen Deal anzubieten :-)



Bauen!

Wenn ihr ausreichend Rohstoffe habt konnt
ihr zuruck zur “Festung”. Dort konnt ihr
StraRen, Dorfer und Stadte bauen.

Hortet also vielleicht nicht zu viel...



BaUk() Ste]_’] Davkosten

Strafle 0Sp

Jede Gruppe hat eine c&” gt e
Handelsstrasse: 2 SP)
Siedlung ‘

Baukosten-Karte. Eure
Rohstoffe solltet ihr dabei W @
haben (nicht verlieren!) und — t\‘,,,,r
Ihr solltet euch vorher
uberlegen, was ihr bauen
wollt!




Bauregeln!

Bis zu drei StraRen
unterschiedlicher Farbe
nebeneinander sind erlaubt;
eigene Dorfer/Stadte
brauchen zwei Straflen P—

Du darfst direkt neben einem feindlichen

AbSta N d . Dorf ein eigenes Dorf (oder Stadt) bauen.




Dorf und Stadt

Eine Stadt kann nur dort entstehen, wo ihr
bereits ein Dorf gebaut habt. Das Dorf
wird durch die Stadt ersetzt.



Langste Stralle

Ab flinf zusammenhangenden Strallen
kannst du als Gruppe die Karte mit der
langsten HandelsstraBe erhalten (2
Siegpunkte). Du verlierst sie, sollte eine
Gruppe gleichziehen oder musst sie an
die Gruppe ubergeben, die dich in der
langsten zusammenhangenden Stralde
uberholt hat.

Langste Handelsstrafde
2 Siegpunkte

A

Diese Karte erhalt der Spieler, der zuerst
fiinf zusammenhingende Strafien besitzt.

R e S e S

Kann ein anderer Spieler eine langere
StrafRe bauen, so mufd ihm diese Karte
sofort iibergeben werden.




Sieg - Spielende
Gewonnen hat, wer 10 Siegpunkte

erreicht — oder bei verkundetem
Spielende die meisten Punkte hat!



Was erlaubt
1St...

Handeln - Verhandeln - suchen - wegrennen -
fair bleiben - als Gruppe zusammenbleiben und
das Beste geben - Spal} am Spiel haben...



Was nicht
erlaubt ist...

Schummeln - unfair spielen - die verbotenen Zonen betreten
(DBG-Gelande, Aldi), private Grundstiicke betreten (auch dein
eigenes nicht, solltest du im Spielgebiet wohnen) - die
StraRenverkehrsordnung missachten - sich aufteilen



Wichtige Hinweise

- beachtet den Verkehr! Das Auto ist
starker als ihr

- bleibt zusammen

- mind. 1 aus der Gruppe hat das Handy
aufgeladen und auf laut gestellt



Thorstens Handy

Jede*r scannt den QR
Code ab und schreibt mir
eine Nachricht auf
WhatsApp mit Vor- und
Nachnamen!




Siedlergruppe

und joint dann in diese
Gruppe (und schaut
dann auch bitte drauf :-)




Alle Klarheiten
beseitigt?

Fragen, Wunsche, Proteste?
Ansonsten kanns losgehen...






